1. Объекты. Классы. Области видимости классов.

2. Методы. Свойства и события в классе.

3. Выделение памяти под объекты.

4. Прородитель всех классов Tobject.

5. Обработка исключительных ситуаций.

6. Общие свойства компонентов.

7. Класс TCanvas.

8. Tgraphic, TPicture, TBitMap.

9. Стандартные диалоговое окна.

10. Типовые диалоги.

11. Форма и её свойства.

12. Глобальные объекты.

13. Обмен сообщениями Windows.

14. Сокеты.

15. Интерфейс. Основа COM технологий.

16. Создание COM сервера.

17. Основы OLE Automation.

18. Динамические библиотеки.

19. Основыне определения для работы с базами данных.

20. Основы языка SQL.

21. Создание собственных компонентов.

22. Работа с реестром.

23. Работа с потоками.

24. Метод условной оптимизации.

25. Метод разделения параметров.

26. АУС.

27. Сервисы интеренет.

28. Выбор оптимального шага для расчета производых.
