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ИЗУЧЕНИЕ ПРИНЦИПОВ РАБОТЫ СИСТЕМЫ MATHCAD

Цель: изучить пользовательский интерфейс и входной язык системы MathCAD, научится выполнять вычисления, строить графики и таблицы.

1. Исходные данные.
Интенсивность отказов при пассивном резервировании
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Задача: построить зависимость ((t) при разных значениях к, где к – число подсистем; (0= 10-6  ч-1.
2. Результаты расчётов, таблицы и графики.
а) Вначале строим двухмерный график. Для построения оного нужно выполнить команду Insert/Graph/X-Y Plot. Команда создает шаблон графика по текущему местоположению курсора. Перед применением этой команды мы определили функции, графики которых должны строиться, и диапазон изменения их аргумента. 
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После того как задали диапазон значений и функции строим график:
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б) Для построения трехмерного графика выполните команду Insert/Graph/Surface Plot. Эта команда служит для построения трехмерной поверхности z (x, y), предварительно представленной матрицей М ординат z. При этом выводится шаблон графика, левый верхний угол которого помещается в место расположения курсора. Шаблон в свою очередь содержит единственный шаблон данных – темный прямоугольник у левого нижнего угла основного шаблона. В него надо занести имя матрицы со значениями ординат ЗD-поверхности. Прежде чем строить график ЗD-поверхности, ее нужно определить математически. Задаём необходимые значения и приводим формулу к нужному виду для построения графика:
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Создаём таблицу со значениями ординат 3D-поверхности: 

[image: image16.wmf]S







1

2

3

4

5

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

-7



5.9·10



-7



8.586·10



-7



9.494·10



-7



9.816·10



-7



9.932·10



-7



4.423·10



-7



7.935·10



-7



9.247·10



-7



9.724·10



-7



9.899·10



-7



3.266·10



-7



7.321·10



-7



9.006·10



-7



9.634·10



-7



9.865·10



-7



2.38·10



-7



6.742·10



-7



8.768·10



-7



9.544·10



-7



9.832·10



-7



1.712·10



-7



6.199·10



-7



8.535·10



-7



9.454·10



-7



9.798·10



-7



1.218·10



-7



5.69·10



-7



8.306·10



-7



9.365·10



-7



9.765·10



-8



8.578·10



-7



5.214·10



-7



8.082·10



-7



9.277·10



-7



9.732·10



-8



5.989·10



-7



4.771·10



-7



7.862·10



-7



9.189·10



-7



9.699·10



-8



4.149·10



-7



4.358·10



-7



7.646·10



-7



9.102·10



-7



9.665·10



-8



2.854·10



-7



3.974·10



-7



7.435·10



-7



9.015·10



-7



9.632·10



-8



1.951·10



-7



3.619·10



-7



7.228·10



-7



8.929·10



-7



9.599·10



-8



1.327·10



-7



3.291·10



-7



7.025·10



-7



8.843·10



-7



9.567·10



-9



8.983·10



-7



2.988·10



-7



6.827·10



-7



8.758·10



-7



9.534·10



-9



6.055·10



-7



2.709·10



-7



6.633·10



-7



8.674·10



...

=


Строим 3D-график:

[image: image17.wmf]S


Вывод:
В этой лабораторной работе мы изучили пользовательский интерфейс и входной язык системы MathCAD, выполнили вычисление, построили графики и таблицы для данных функций.
_1264324125.unknown

