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1. Общие требования к выполнению задания

Целью работы является организация целенаправленной работы студента над учебными материалами в межсессионный период и определение степени подготовленности его к сдаче экзамена.
Контрольная работа состоит из двух частей: теоретической и практической. 

Теоретическая часть представляет собой реферативный ответ (теоретические сведения в виде презентации) на индивидуальный вопрос по теме изучаемой дисциплины (Приложение 1). 
Практическая часть представляет собой индивидуальную задачу по разработке законченного программного модуля на основе одной (либо нескольких) изученных теоретических тем (Приложение 1).
Выполнение задания оформляется в виде печатного отчета, который должен включать в себя:

а) титульный лист;

б) содержание с указанием номеров листов; 

в) постановка задач контрольной работы;

г) ответ на теоретический вопрос;

д) выполненное практическое задание, которое включает:

· блок-схему алгоритма задачи и его описание;

· текст программы с комментариями 

· контрольный пример (примеры) и анализ результатов выполнения программы;
· Screenshots окон программы с исходными данными и результатом работы 
е) список использованной литературы;

К отчету прилагается электронный носитель с презентационной частью отчета, исходные модули программы (тексты программ + исполняемый файл). 
Материалы также необходимо отправить на электронный адрес anketa149@rambler.ru.
Язык программирования: С++ или Assembler(на выбор);

Операционная система: DOS,Linux, Windows (на выбор);

2. Выбор варианта задания.

По порядковому номеру в журнале.
3. Требования к оформлению
Соответствуют требованиям к дипломным работам.

4. Сроки выполнения 
За 10 дней до начала экзаменационной сессии
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Приложение 1
Варианты заданий:

I.  Теоретические вопросы.

1. Запись и чтение данных в  реальном, защищенном и виртуальном режимах ЦП
2. Методы записи информации на диск. Назначение, структурная схема и программирование контроллеров НDD. 
3. Прерывания дисковой системы ПЭВМ. Назначение, структурная схема и программирование контроллеров НDD. 
4. Дескрипторы и селекторы
5. Принципы переключения режимов ЦП (реальный, защищенный и виртуальный). 

6. Назначение системы ввода-вывода. Параллельный и последовательный порты. Функции BIOS при работе с портами.

7. Страничная и сегментная организация памяти ПЭВМ
8. Типы  прерываний. Организация управления памятью ПЭВМ.
 

9. Архитектура, характеристики микропроцессоров Intel, AMD. 

10. Математические сопроцессоры. Расширения MMX, SSE. 

11. Спецификация регистров микропроцессора. Режимы работы. Типы данных. 

12. Аппаратные средства поддержки мультизадачности в ПЭВМ

13. Дескрипторы. Сегмент состояния задачи.

14. Системные ресурсы ПЭВМ. Карта ввода-вывода.

15. Типы  прерываний.  Контроллер прерываний.

16. Контроллер прерываний. Таблица векторов прерываний в реальном и защищенном режимах. Исключения.

17. Часы реального времени. Программирование периодических прерываний
18. Организация памяти ПЭВМ. Реальный, защищенный и виртуальный режимы работы с памятью.

19. Организация памяти ПЭВМ. Сегментация. Физические и логические адреса.

20. Аппаратные, логические и программные прерывания.

21. Управление страничной памятью. Стек. Зарезервированные области памяти.

22. Таймер, структурная схема таймера. Каналы и управление таймеров.

23. Назначение, структурная схема и программирование контроллера ПДП.

24. Буфер клавиатуры. Функции BIOS и операционной системы при работе с клавиатурой. 

25. Прерывания и порты клавиатуры. 

26. Видеоадаптеры. Организация вывода информации на экран дисплея через регистры видеоадаптера.

27. Операционные системы МS DOS, Windows, Linux, Unix.

28. Программирование математического сопроцессора. Регистры MMX.

29. Использование SSE 1-SSE 4 инструкций

II.  Практические задания.

	1. 
	Разработать тест дисплея ПЭВМ, который выполняет проверку работы адаптера дисплея через прерывания.

	2. 
	Разработать тест дисплея ПЭВМ, который выполняет прямую запись данных из памяти ПЭВМ в буфер адаптера в защищенном режиме ЦП ПЭВМ.

	3. 
	Написать и отладить программу, которая  демонстрирует запись и чтение данных в реальном и защищенном режиме. Предусмотреть возможность вывода на экран сообщения о текущем режиме. 

	4. 
	Написать и отладить программу, которая  демонстрирует запись и чтение данных в виртуальном и защищенном режиме. Предусмотреть возможность вывода на экран сообщения о текущем режиме.

	5. 
	Написать и отладить программу, которая  для всех каналов таймера считывает слово состояния и постоянно выводит его на экран в двоичной форме. 

	6. 
	Написать и отладить программу, которая  демонстрирует использование SSE инструкций.

	7. 
	Написать и отладить программу, которая демонстрирует переключение между задачами в защищенном режиме. Предусмотреть возможность вывода на экран сообщения о текущем режиме.

	8. 
	Написать и отладить программу, которая демонстрирует переключение между задачами в реальном режиме. Предусмотреть возможность вывода на экран сообщения о текущем режиме.

	9. 
	Написать и отладить программу, которая  демонстрирует преимущества  использования SSE инструкций и регистров MMX процессора при выполнении математических операций..

	10. 
	Написать и отладить программу, которая  демонстрирует перехват аппаратного прерывания в защищенном режиме ЦП, в обработчике которого выполняет определенные действия (вывод текста на экран). 

	11. 
	Написать и отладить программу, которая  демонстрирует перехват аппаратного прерывания в реальном режиме ЦП, в обработчике которого выполняет вывод текста на экран.

	12. 
	Написать и отладить программу, которая демонстрирует переключение между задачами в реальном режиме. Предусмотреть возможность вывода на экран сообщения о текущем режиме.

	13. 
	Написать и отладить программу, которая  демонстрирует управление страничной памятью в защищенном режиме ЦП

	14. 
	Написать и отладить программу, которая  демонстрирует выполнение операций со стеком в защищенном режиме ЦП.

	15. 
	Написать и отладить программу, которая  для всех каналов таймера считывает слово состояния и постоянно выводит его на экран в двоичной форме.

	16. 
	Написать и отладить программу, которая  выводит на экран в двоичной форме регистры контроллеров прерывания (как ведущего, так и ведомого): регистры запросов на прерывания, регистры масок

	17. 
	Написать и отладить программу, которая  демонстрирует использование каналов управления таймером ПЭВМ в защищенном режиме ЦП.

	18. 
	Написать и отладить программу, которая  демонстрирует запись и чтение данных в файл в защищенном режиме. Предусмотреть возможность вывода на экран сообщения о текущем режиме.

	19. 
	Написать и отладить программу, которая  демонстрирует использование каналов управления таймером ПЭВМ в реальном режиме ЦП.

	20. 
	Написать и отладить программу, которая  демонстрирует программирование контроллера ПДП.

	21. 
	Написать и отладить программу, которая  выводит на экран в двоичной форме регистры контроллеров прерывания (как ведущего, так и ведомого):регистры обслуживаемых прерываний; регистры масок.

	22. 
	Написать и отладить программу, которая  выводит на экран в двоичной форме следующие регистры контроллеров прерывания (как ведущего, так и ведомого): регистр запросов на прерывания;

регистр обслуживаемых прерываний; регистр масок. 

	23. 
	Написать и отладить программу, которая  демонстрирует работу с прерываниями и портами клавиатуры. 

	24. 
	Написать и отладить программу, которая  демонстрирует перенос всех векторов аппаратных прерываний ведущего и ведомого контроллера на пользовательские прерывания.

	25. 
	Запрограммировать второй канал таймера таким образом, чтобы динамик компьютера издавал звуки с частотой182 Герца.

	26. 
	Написать программу, которая будет считывать и устанавливать время в часах реального времени. Считанное время должно выводиться на экран в удобочитаемой форме.

	27. 
	Используя аппаратное прерывание часов реального времени и режим генерации периодических прерываний реализовать функцию задержки с точностью в миллисекунды.

	28. 
	Написать и отладить программу, которая  демонстрирует запись и чтение данных в защищенном режиме(ОЗУ-> HDD).
Предусмотреть возможность вывода на экран сообщения о текущем режиме.

	29. 
	Используя аппаратное прерывания часов реального времени и режим будильника реализовать функции программируемого будильника. Время будильника вводится с клавиатуры в удобной для пользователя форме. 


PAGE  
3

